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1. Verzeichnisstruktur 
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2. Entity-Relationship Modell 
 
Im Folgenden wird das pusheX-Datenbankmodell anhand eines Entity-Relationship-Modells 
veranschaulicht. Dieses Modell ist besonders hilfreich, um sich die Beziehungen zwischen den 
einzelnen Datenbanktabellen zu verdeutlichen. 
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3.  Screenshots 
 

  
 

1. Funktionsseite (Benutzerdaten, Auktionen oder Visualisierung anzeigen) 

 

  
 

2. Benutzerdaten anzeigen 
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3. Auktionsliste anzeigen 

 

 
 

4. Auktionsdetails anzeigen 
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5. Suchfunktion der Visualisierung 

 

 
 

6. Markierung der Nachbarknoten bei Mouseover 
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6. Tooltipp der Knoten bei Mouseover 

 



 

9 

4. Kontaktdaten und Links 
 

4.1. Entwicklerteam 
 

Tobias Cayé 
tobias.caye@gmx.de 
 
Stephan Weidler 
stephanweidler@freenet.de 
 
Fachhochschule Kaiserslautern 
Standort Zweibrücken 
University of Applied Sciences 
Faculty of Digital Media 
Amerikastraße 1 
66482 Zweibrücken 
 

 

4.2. Projektlinks 
 
Projektwebsite:   http://pushex.sourceforge.net 
Projektseite Sourceforge:  http://sourceforge.net/projects/pushex 
Prefuse-Website:   http://prefuse.org 
 
Detaillierte Entwicklerdokumentationen zu pusheX und Prefuse, das unter pusheX zur 
Visualisierung zum Einsatz kommt, können auf der Projektwebsite unter 
http://pushex.sourceforge.net oder direkt in Sourceforge unter 
http://sourceforge.net/projects/pushex heruntergeladen werden. 
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Anhang I - Quelltexte 
 
Auf den folgenden Seiten sind die kompletten Quelltexte von pusheX zu finden. Diese Quelltexte 
können unter http://sourceforge.net/projects/pushex heruntergeladen werden. Außerdem sind sie 
auch auf der beiliegenden CD-Rom zu finden. 
  


